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Conteúdo Programático

Introdução à lógica

O que é lógica?
Lógica no dia a dia
O que é um algoritmo?
Algoritmos do cotidiano
Desafios de Lógica (jogos de raciocínio lógico)
Lógica no dia a dia do profissional de TI
Lógica proposicional resumida

Introdução à programação

O que é um programa?
Como os programas são interpretados?
Linguagem de máquina x Linguagem de programação
Estrutura de um programa
Sistema Web x Sistema Desktop
Estrutura de um Sistema Web

Comandos básicos (entrada/saída)

Comando escreva
Comando leia
Usar JavaScript para demonstrar na prática
Exercícios
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Variáveis

O que é uma variável?
Nomes válidos
Tipos primitivos
Operadores aritméticos
Usar JavaScript para demonstrar na prática
Exercícios

Estrutura de decisão

Se / senão
Se encadeado
Operadores Lógicos
Exercícios

Estruturas de repetição

Comando while
Comando for
Controlando o fluxo
Exercícios

Funções

Declaração / Chamada de uma função
Passagem de parâmetros
Retorno
Escopo da função
Exercícios

Vetores

Declaração de Vetor
Manipulação de Vetor
Revisitando repetições
Exercícios

Projeto Final usando JavaScript

Projeto 1: Criar uma calculadora de compra e venda de moedas estrangeiras com JavaScript
Desafio: Criar um jogo de Damas com JavaScript
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